MENTOR

3ds MAX + VRAY (nivel |)

Renderizacao Pos- Producgao

ACERCA DO CURSO:

Este curso de nivel | , € a base necessaria para inciar ou sedimentar o seu conhecimento
no mundo da vizualizagcao 3D, com principal enfoque na infoarquitetura e design.

Neste primeiro nivel damos destaque, a composicao, ao uso correcto e expressivo da luz
natural e artificial, ao entedimento tecnico e correcto da maquina fotografica virtual ,
a criacao e aplicacao de materiais fisicamente correctos , e por fim a preparacao por
multi-passes da imagem para a sua correcta pos-producao.

INFORMACAO GERAL:

-Com uma duracao de 30h, este curso esta dividido em sessdes 2h.

.0 formando necessita de um portatil ou computador pessoal com
o sistema operativo windows instalado , apos a validacao da sua inscrigcao
vai-lhe ser enviado os links para download dos softwares utilizados.

Durante o curso o aluno tera acesso aos recursos utilizados,
exercicios, software, scripts, video aulas, acompanhamento personalizado

«As turmas estao limitadas ao max. de 12 alunos, para se manter os padroes de qualidade
Nao requer conhecimento previo dos softwares.

.Se tem uma empresa ou gabinete temos um plano especial para si.
Contacte-nos.

www.3DHR-trainig.pt formacao@3dhr.pt




@V.ray MENTOR

ACERCA DO CURSO:

Introducao ao 3ds MAX

.Ul e configuracdes- A configuracao e introducao ao workflow no 3ds MAX
.Sistemo de coordenadas- A configuracao do sistema de coordenadas e
metodolgia de controle espacial e de entidades

.Save e Import- Processo correcto de organizacao de um projecto,importacao de
elementos externos e correcta exportacao para outras plataformas.

.Edicao e rectificacao- Editar e fazer pequenas rectificagcdes dentro do 3ds MAX
.Plugins e Scripts - A instal¢cao e utilizacao de alguns scripts e plugins
(Forest,splyland,helper...)

Estudo de Vray

.Ul e VFB - Visao geral dos diferentes componentes do V-Ray suas funcionalidades.
.Interface do usuario - Uma visao geral dos componentes V-Ray mais usados.
.Frame Buffer - Uma visao geral do V-Ray Frame Buffer e seus recursos mais uteis
.Mecanismos de renderizacao - Esta sec¢cao abrange os dois principais mecanismos
de renderizacao do V-Ray

.V-Ray RT - Como usar o V-Ray RT como renderizador do ActiveShade

e como configura-lo para renderizar animacoes

.Amostragem - Uma explicacao detalhada sobre como otimizar

o antialiasing e os tempos de renderizacao lluminacgao

.V-Ray Light - As configuracdes mais usadas do V-Ray Light

.V-Ray e 3ds Max Lights - As op¢cdes necessarias para ajustar

para usar as luzes 3ds Max padrao com V-Ray

.V-Ray Dome Light - O fluxo de trabalho para gerar iluminacgao

baseada em imagem usando o V-Ray Dome Light

.V-Ray IES Light - O uso de perfis de luz junto com a luz V-Ray IES

para criar iluminacao realista artificial

.V-Ray Sun e Sky - O fluxo de trabalho para configurar a iluminacgao

diurna usando o sistema V-Ray Sun and Sky

.Introducao Gl - A teoria do rastreamento da iluminacao global

e detalha as diferencas técnicas entre os diferentes motores Gl em V-Ray
.Camera Fisica - As configuracdes mais usadas da Camera Fisica

e como elas afetam a exposicao da imagem renderizada, desfocagem, exposicao
.Material V-Ray - As configuracdes do material V-Ray

e como usa-lo para simular uma ampla variedade de materiais do mundo real
.Volumetria - O uso dos efeitos atmosféricos

da perspectiva aérea V-Ray e do ambiente V-Ray Fog em uma cena externa
.V-Ray Proxy - O uso da geometria do V-Ray Proxy para otimizar

a renderizacao de cenas com alta contagem de polis

.Elementos de renderizacdo V-Ray - Os fluxos de trabalho para

dividir a imagem renderizada em elementos de renderizacéo e combina-los
novamente na composicao.

Composicao e Edicao Photoshop

Multi - Elementos- Importacdo e composi¢cao correcta dos multi elementos
exportados e corre¢cao da imagem final.

www.3DHR-trainig.pt formacao@3dhr.pt






